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i ECDL-Grusswort

Sehr geehrte Leserin, sehr geehrter Leser,

i Sie haben eine gute Entscheidung getroffen. Mit dem Erwerb dieses Buches sind Sie auf dem richtigen Weg, Ihre
i bisherigen PC-Kenntnisse zu optimieren. Denn die nachfolgenden Lerninhalte stellen einen ersten wichtigen :
i Baustein im Zertifizierungsprogramm des Europiischen Computer Fiihrerscheins (ECDL®) dar. ;

In nahezu allen Berufszwejgen werden solide IT-Kenntnisse vorausgesetzt. Dass der Erwerb des ECDL® die '
i richtige Antwort auf diese Anforderung ist, beweisen die mehr als 4 Millionen Teilnehmerlnnen, die dieses in
i 138 Landern anerkannte Zertifikat besitzen oder anstreben. Wer iiber den ECDL® als Nachweis fundierter IT- H

Kompetenz verfiigt, hat einen klaren Wettbewerbsvorsprung auf dem Arbeitsmarkt. i

Méchten Sie wissen, wie es um Ihre bisherigen IT-Fihigkeiten bestellt ist? Uber die ECDL® Diagnosetests bzw.
i Demotests kénnen Sie bequem via Internet von zu Hause aus priifen, wo lhre Stirken liegen, wo es aber auch
i Defizite gibt. Auf den oben angefiihrten Homepages finden Sie einen kostenlosen Selbsteinschitzungstest. Uber
i dieses Verfahren gewinnen Sie Klarheit dariiber, welche Anforderungen fiir den ECDL® -Erwerb notwendig sind.

Sie haben die Moglichkeit, in mehr als 3.000 Priifungszentren bzw. Test Center in Deutschland, Osterreich, der
i Schweiz und dem Fiirstentum Liechtenstein Ihr erworbenes IT-Wissen zu vertiefen und zertifizieren zu lassen.
Nach dem Ablegen aller sieben Modulpriifungen in einem der ECDL® Priifungszentren haben Sie den ECDL®

i bestanden. H

i Impressum

Das ECDL Logo ist ein eingetragenes Markenzeichen der ECDL Foundation. Wings Software ist ein von der DLGI,
der OCG und ECDL Switzerland AG unabhingiges Unternehmen und insbesondere nicht gesellschaftsrechtlich mit
diesen verbunden. Das Lehrmittel kann genutzt werden, um Schulungsteilnehmer bei der Vorbereitung auf die
i ECDL (European Computer Driving Licence) Priifung zu unterstiitzen. Weder der Lizenzgeber, noch Wings
i Software gewdhrleisten, dass durch die Verwendung dieses Lehrmittels das Bestehen der jeweiligen Priifung
i sichergestellt wird. Die Verwendung des von den Lizenzgebern genehmigten Lernmaterial-Logos auf diesem
Produkt bedeutet, dass es unabhéngig gepriift und seine Ubereinstimmung mit den folgenden Vorgaben genehmigt
worden ist:

i Das Produkt enthélt in ausreichendem Mass das gesamte Lernmaterial in Hinblick auf den ECDL Syllabus Version
1.5. Alle in diesem Lehrmittel enthaltenen Einstufungstests und/oder leistungsbezogene Ubungen beziehen sich
einzig und allein auf dieses Produkt und sind oder implizieren keine Zertifizierung durch die Lizenzgeber fiir die '
ECDL Priifungen.

Copyright © 1994-2009 Wings Software Developments, alle Rechte vorbehalten.

Diese Kursunterlagen sind urheberrechtlich geschiitzt. Die Vervielfiltigung der Texte und Bilder, auch
auszugsweise, ist ohne schriftliche Zustimmung von Wings Software Developments urheberrechtswidrig
und strafbar.

Auch Ubersetzungen, Mikroverfilmung und Verarbeitung mit elektronischen Systemen sind ohne
ausdriickliche Zustimmung von Wings Software Developments nicht erlaubt.
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1 Einflihrung

1.1 Erlauterungen zum Lehrmittel

Dieses Lehrmittel eignet sich als Lehrgang, indem Sie es vom Anfang bis zum Ende fort-
laufend durcharbeiten. Sie konnen es dank dem Inhaltsverzeichnis und dem Index auch
als Nachschlagewerk beniitzen.

Sie koénnen auch nur bestimmte Ubungen aufschlagen und bei Umsetzproblemen feh-
lende Kenntnisse in den entsprechenden Kapiteln nachschlagen. Die Ubungen finden Sie
hauptsidchlich im Anhang. Sie beziehen sich auf die Themen des Theorieteils und weisen
unterschiedliche Schwierigkeitsgrade auf. Speichern Sie verdnderte Dateien unter einem
neuen Namen ab, damit Sie die Originaldateien nicht verdndern.

Der Editor — wichtigster Programmteil von Photoshop Elements (Abkiirzung: PSE) —
ist unter Windows- und Mac-OS weitgehend identisch; das Lehrmittel eignet sich in die-
sem Bereich fiir beide Plattformen. Aus Griinden der bessern Lesbarkeit wurden auch
Screenshots der Mac-Version von PSE eingesetzt, sofern sie iibereinstimmen.

Symbole im Lehrmittel
@ Repetition Repetitionsfragen zur Festigung von wichtigen Inhalten. Sie
;; konnen damit IThren Wissensstand iiberpriifen.
> Begriffe Wichtige Begriffe und Erlduterungen zur Computerpraxis
E und zur Software.
/ 2> Tipps, Hinweise Beachten Sie die Tipps. Die erlangten Erkenntnisse verhelfen
; Ihnen zu einem effizienten Arbeitsstil.
/O Vertiefende Hintergrundinformationen, die Ihnen zu erweiterten Kennt-
# Informationen nissen in der Anwendung verhelfen.
= Ubungen Durch geeignete Ubungen konnen Sie Ihre theoretischen
%Q’ Kenntnisse praktisch umsetzen.

%,

Spezielle Tasten und Tastenkombinationen

Spezielle Tasten <Tab>, <Shift>, Tabulator, Umschalten,
<Return>,<bf>, FEingabe, Befehl (Mac),
<Ctrl>, <Alt> Steuerung, Wahl

Tastenkominationen <Ctrl>+C, Beispiel: Bei gedriickter Taste <Ctrl> zu-
<Alt>+<F9> satzlich C driicken.

Befehle Bild, Skalieren =~ Befehlsfolgen, Menii- und Kontextmenii-
Kontextmenii-Befehle Befehle, Dialogfenster...
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1.2  Erlauterungen zum Inhalt

ECDL - ein Standard

Urspriinglich eine europdiische Initiative

(European Computer Driving Licence) mit ™
dem Ziel, einen einheitlichen Standard fiir EG D L
die Informatik-Anwendung in Europa zu Im ag eM aker

schaffen, hat sich ECDL weit iiber Europa
hinaus verbreitet und erfreut sich mittler-
weile weltweit hoher Anerkennung.

Ubersicht ECDL Core
ECDL Core war urspriinglich auf 7 Modulen aufgebaut:

> Modul 1: Grundlagen der Informationstechnologie (theoretisch)
> Modul 2: Computerbenutzung und Dateimanagement

> Modul 3: Textverarbeitung

> Modul 4: Tabellenkalkulation

> Modul 5: Datenbank

> Modul 6: Prisentation

> Modul 7: Information und Kommunikation

Neuerdings kommen weitere Module dazu, z. B. der Image-Maker und der Web-Starter.

Mit ECDL weisen Sie nach, dass Sie die weltweit gebrduchlichen Anwendungen beherr-
schen und das «Werkzeug Computer» effizient nutzen konnen.

Inhalte des Moduls <image-Maker»

Das vorliegende Lehrmittel ist auf das ECDL-Modul abgestimmt und basiert auf dem
entsprechenden ECDL-Syllabus (Lehrplan). Es dient zur Erarbeitung der Modulziele und
des dazu notigen Fachwissens mit Photoshop Elements 6.0 als Software.

Grundlagen der Einsatzbereiche und Recht; digitale Bilder; Farbe; Bildforma-
Bildbearbeitung te

Programm- Erste Schritte

Grundlagen

Grundfunktionen Einstellungen; Bilder erzeugen und speichern; Auswahlwerk-

zeuge; Bildbearbeitung

Arbeiten mit Bildern Ebenen; Textformatierung; Zeichenwerkzeug; Malwerkzeug;
Effekte und Filter

Ausgabe Drucken; Veroffentlichung im Web
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13 Maskieren

Es geht darum, ein Bild durch eine bestimmte Form — der Maske — zu begrenzen und das
Bild nur im nicht maskierten Bereich sichtbar zu machen.

Es gibt in PSE dafiir mehrere Methoden, die nachfolgend dargestellt sind.

Vorgdinge
Standard-Methode Vorteile dieser Methode: Die Formebene wie auch das mas-
mit Ebenen-Maske kierte Bild der Fiillebene bleiben vollstindig erhalten und

konnen jederzeit voneinander gelost und bearbeitet werden
(zerstorungsfrei). Textebenen miissen nicht gerastert werden.
Das bereits maskierte Bild kann jederzeit verschoben oder
skaliert werden.

1. Zeichnen Sie eine eigene Form (oder iibernehmen Sie
eine ClipArt-Grafik).

2. Uberlagern Sie diese mit der Ebene, die das zu maskie-
rende Bild enthilt. Diese muss aktiv sein.

3. Wenn Sie nun Ebene, Mit vorheriger gruppieren einstellen,
tibernimmt die (hintere) Maskierungsebene die Bildpixel
aus dem iibergelagerten Bild. Die transparenten Stellen
der Maskierungsebene iibernehmen keine Farbpixel aus
dem Bild. Der Rest der Bildebene wird unsichtbar.

Ebene vereinfachen

Mit vorherigen-gruppieren $G
Gruppierung atfheben 48G
Anordnen [ 2
Auf eine Ebene reduzieren ¥E

4. Wenn Sie den Bildinhalt innerhalb der Maske verschieben
wollen, verwenden Sie das Verschieben-Werkzeug.
Wenn Sie Maske und Bildinhalt gleichzeitig verschieben
wollen, miissen Sie die beiden Ebenen zuerst verkniip-
fen.

Sie konnen innerhalb derselben Datei maskierte und nicht
maskierte Bereiche haben. Sie kénnen also auch Bild-
montagen erstellen, die Masken enthalten.

Mit Ebene, Gruppierung aufheben 16sen Sie eine
Maskierung.
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Einfiige-Methode

Mit Text maskieren

ECDL ImageMaker mit Photoshop Elements 6.0

1. Kopieren Sie den Bildinhalt, den Sie in eine Form einfii-
gen wollen. Der Inhalt muss grosser sein als die Fiillform,
da sonst nachher die Form nicht vollstindig ausgefiillt
wird (dabei auch die Auflosung beachten!).

2. Wihlen Sie die Form aus oder zeichnen Sie mit einem
Auswahlwerkzeug (z. B. der Ellipse) eine Form.

3. Gehen Sie iiber Bearbeiten, In Auswahl einfiigen. Damit
wird die Zwischenablage in die Form eingefiigt und durch
diese maskiert.

Mit dem Verschieben-Werkzeug konnen Sie den Inhalt inner-
halb der Form bewegen, aber nur bis Sie die Auswahl aufhe-
ben. (Es wird keine neue Ebene erzeugt!)

1. Setzen Sie den Text auf die Hintergrundebene (im Bei-
spiel wassertropfen.jpg). Platzieren und skalieren Sie ihn
passend.

2. Wihlen Sie mit dem Zauberstab den Schriftzug auf der

Textebene aus.
* Ebenen

3. Schalten Sie in der Ebenen- Deckkratt:

palette auf die Hintergrund- (aiCANC]
ebene um. Damit liegt die

. O Wasser
Auswabhl (Schriftkontur) auf

der Hintergrundebene.

Fixieren: [&

4. Die Kanten konnen Sie
mit Bearbeiten, Kontur fiillen... verstarken oder mit Aus-
wahl, Weiche Auswahlkante... verwischen.

5. Mit Bearbeiten, Kopieren schneiden Sie jetzt die Form des
Schriftzugs aus dem Hintergrund und speichern diese in
der Zwischenablage.

6. Erstellen Sie dann mit Neu, Bild aus Zwischenablage ein
neues Bild mit dem gefiillten Schriftzug. Oder fiigen Sie
den Schriftzug aus der Zwischenablage direkt in ein Of-
fice-Dokument ein.




ECDL ImageMaker mit Photoshop Elements 6.0 51

Ausstecher Mit dem Ausstecher konnen Sie ein Bild auf eine von Ihnen
gewihlte Form zuschneiden.

1. Offnen Sie das Bild, aus dem Sie eine Form ausstechen
wollen. Wihlen Sie in der Werkzeugleiste den Ausste-
cher und stellen Sie in der Optionsleiste unter Form die
gewiinschte Form und die Optionen ein.

Form: ﬂ Formoptionen: Weiche Kante: 0 E

Nur Text
+ Kleine Miniaturen
GroRe Miniaturen
Kleine Liste
Grole Liste

Alle Elements-Formen
Ausschnittformen
Banner und Urkunden
Blumen

+ Blatter und Baume
Formen
Gesicht
Kacheleffekt
Lebensmittel
Musik
Natur
Obiekte

Wenn Sie
andere Formbibliotheken anzeigen mochten, klicken Sie
auf das Dreieck rechts neben der getffneten Bibliothek.

2. Doppelklicken Sie auf eine Form, um sie auszuwahlen.

3. Stellen Sie die Formoptionen ein:

> Ohne Einschrdnkung
Grosse und Seitenverhéltnis beliebig
> Festgelegte Proportionen
Seitenverhiltnis fest; auch mit gedriickter <Shift>-
Taste
> Definierte Grosse
Foto wird auf Formgrosse zugeschnitten
> Feste Grosse
Exakte Masse
> Vom Mittelpunkt aus
Form wird vom Mittelpunkt aus gezeichnet
> Weiche Kante
Kanten der fertigen Form sind gemidss dem Wert
weichgezeichnet/verblassen
> Ausstechen
Bild wird auf die Formgrosse zugeschnitten/freige-
stellt
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4. Ziehen Sie im Bild, um die Form zu erstellen, und ver-
schieben Sie diese Begrenzung an die gewiinschte Positi-
on im Bild.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Bestdtigen, driicken Sie
die <Eingabetaste> oder klicken Sie auf die Schaltfliche
Abbrechen.

13.1 Ubungen: Maskieren

> Lernziele: Sie wissen, wofiir und wie man Masken verwenden kann.

Sie iiben die Anwendung von Masken an verschiedenen Beispielen.

Ubungen finden Sie im Anhang unter A-7 ab Seite 122.

Notizen
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A -7 Ubungen ECDL ImageMaker mit Photoshop Elements 6.0

A -7 Maskieren

Voraussetzungen 13 Maskieren

Ubung: Masken anwenden

> Sie liben das Anwenden von Masken an verschiedenen Beispielen.

Schwierigkeit: schwierig

> Fiillen Sie den Schriftzug HERBST mit dem Bild herbstlaub.jpg. Es gibt dafiir verschie-
dene Moglichkeiten.

> Verwenden Sie den Ausstecher Sprechblase,
um damit eine passende Figur auszustechen.
Experimentieren Sie mit anderen passenden Paa-
ren von Ausstecher und Inhalt.

> Ziehen Sie mit der Auswabhlellipse einen Kreis auf
und fiillen Sie diesen mit dem Bild steine.jpg. Pro-
bieren Sie auch die folgenden beiden Varianten
(Sie miissen diese vor dem Einfiigen des Bildes
einstellen):

a) Auswahl mit weicher Auswahlkante
b) Auswahl mit farbiger Randlinie

> Wibhlen Sie einige der Rahmen im Ordner rahmen aus und
fiillen Sie sie mit passenden Bildinhalten aus den Ubungs-
dateien oder aus dem Internet.

Das Fiillen einer Auswahl oder mittels Maskierung hat ge-
geniiber der Bildmontage den Vorteil, dass das maskierte
Bild vorher nicht beschnitten werden muss, um vom vorde-
ren Bild abgedeckt zu werden.

> Maskieren Sie mit der Datei stern.jpg das Bild wolkenO1. :
jrg. F= =

Achtung: alle vorhandenen Pixel, auch die weissen, iibernehmen beim Maskieren Farbe.
Allenfalls miissen Sie das Wolkenbild vergroéssern, damit es den ganzen Stern deckt.

> Offnen Sie im Ordner clips die ClipArt katze_clip2 und
maskieren Sie mit dieser das Bild zebra.jpg.

> Schieben und skalieren Sie die Katze, bis der Ausschnitt
passt. Zum Maskieren muss die Ebene Katze unter der
Ebene Zebra liegen.

> Zuletzt reduzieren Sie die Ebenen und stellen das Bild
frei.






